KOHTI JUKOLAA
- Oman pelikirjan luominen ja ajatusten suuntaaminen Jukolaan

1. Mieti omaa osuuttasi:
a. Mitka ovat sen erityispiirteet?
b. Mitka ovat omat ajatukset osuudestasi?
c. Minkalaisella taktiikalla osuuttasi voisi juosta?
2. Mieti onko seuraavilla tapahtumilla vaikutusta omaan tekemiseen. Jos on, niin mita?
a. Paaset omalle osuudellesi huippuasetelmista ennakkosuosikkien mukaan
b. Edellinen viestinvieja on epdonnistunut
c. Teetison virheen oman osuutesi puolessa valissa
3. Aikaisempien maastopohdintojen ja spekulaatioiden pohjalta mieti:
a. Miten kyseinen maastotyyppi sopii sinulle?
b. Mitka ovat tarkeimpia suunnistusteknisia asioita, mita muistaa?
c. Mitd maastosta on oleellista hahmottaa?

Ylla olevien apukysymysten pohjalta mieti oman suorituksesi ”pelikirja”, jota lahdet viikonloppuna
toteuttamaan.



